WHO
Senoritas y Jovenes cursando de 6 a 8 grado

Cuando
Junio 21- Julio 9 ( no habra programa el 5 de Julio)
Orientacion es el domingo 20 de Junio

Horario

8:30a.m-4:00 p.m

Llegar temprano y la salida ha sido extendida
(hasta las 5:00 p.m) disponible con solicitud previa

Tambien se provede

refrigerio en la manana y almuerzo todos los dias.
2. camisetas 2.1 Promedio de instructores en rela-
cion con el numero de estudiantes liderazgo, ha-
bilidades sociales, acesoria, y soluciones a proble-
mas

Donde

Emory University Clairmont Campus
Student Activity and Academic Center
1946 Starvine Way

Decatur, GA 30033

Contactar

Division of Educational studies

1784 N Decatur rd, suite 240

Emory University

atlanta, GA 30333

Telefono 404.727.6471
WWW.ChallengeAndChampions.org

APLICACIONES DISPONIBLES EN LINEA O
LLAMANDO A LA OFICINA

COSTOS Y FECHAS LIMITES

El costo de la inscripcion son $50.00. Por favor de
pagar al inscribirse.$1,150.00 es el costo del pro-
grama. Pagadero el 1 de Junio.Inscripciones se
aceptan hasta llenar el cupo de estudiantes selec-
cionados.Inscripciones limitadas para cada clase.
C&C reserva el derecho de inscribirlo en otra clase

si su primera opcion esta llena.

BECAS
Algunas becas son disponibles. Por favor de visitar
nuestra pagina de internet para la aplicacion.

Aprenda y diviertase con buenos pro-
fesores, consejeros y otros jovenes en la
Universidad de Emory

Utiliza los recursos de Emory!

Se aconcejado por alumnos jovenes de
Emory quienes seran tus consejeros!

PROGRAMACION DIARIA.
Clase Academica 1
Clase para Aprender estrategias y habili-
dades de estudio
Refrigerio (incluido)
Clase Academica 2
Especial del dia
almuerzo (incluido)
Deportes
Ejercicios
Natacion Gratis

RETOS & CAMPEONES
Es un programa de la Divi-
sion de Estudios de la Edu-
cacion y

de los Graduados de la Es-
cuela de Artes y Ciencias

RETOS Y CAMPEONES Fue desarrollado
en la universidad de Carolina del Norte
en 1990 y revisada para Atlanta en el
2004

EMORY

RETOS & CAMPEONES

Verano 2010

Acompananos para estu-
dios academicos, de-
portes, liderazgo y diver-
sion

Junio 21- Julio
2010

Esfuersate a combertirte
en un campeon!

C &C ha sido seleccionado como uno
de los mejores 10 programas de
aprendizaje
en la nacion por la Asociaciéon Na-
cional de Programas de Aprendizaje



Un vistazo.

RETOS & CAMPEONES es un programa de
3 semanas de estudios, deportes, desarrollo social y
liderazgo para jovenes de 6 a 8 grado en la Univer-
dad de Emory. El programa es apropiado para estudi-
antes diversos de aprendizaje normal o avanzado con
diferentes experiencias.

Nuestro programa es basado en principios de desar-
rollo temprano de la adolecencia que se enfatiza en
las experiencias integradas de aprendizaje. Durante
este periodo de rapido reconocimiento el crecimiento
fisico, social y educativo seran métodos utilizados
de instruccion

Aprendiendo para la Escuela
Los estudiantes se beneficiaran aprendiendo tecnicas
de organizacion y manejo del tiempo de estudio que
pueden ser utilizadas en el proximo ano escolar. Las
clases pequenas ayudan en la interaccion entre
estudiantes y profesores mien-
tras trabajan juntos aplicando
nuevas tecnicas y contenidos.

Aprendiendo para la Vida
Los estudiantes aprenden
muchos comportamietosociales positivos que les
_ ayudaran a crear y man-
% 4 tener amistades, lid-
& erazgo, intuision, per-
' Z severancia y responsa-
¥ bilidad al momento de
dar solucion a problemas
se enfatiza en el respeto por lo individual, la educa-
cion es proveida por estudiantes que trabajan para la
universidad. Las "actividades especiales del dia" per-
mite el descubrir nuevas actividades e intereses.

Aprendiendo para la Salud

Cada joven desarrolla tecnicas fisicas al rededor de
una amplia variedad de actividades deportivas y
fisicas en grupo e individuales. El objetivo es crear
comportamientos deportivos y sentido debienestar
fisico que le sirvan de por vida.

clases Academicas 2010

Estrategias de aprendizaje/ clases para ensenar tecnicas de
estudio son ofresidas 2-3 veces por semana a demas de la
clase academica del dia. Tecnicas de escritura y lectura seran
esendas en las clases. En las clases utilizaran tecnicas y recur-
sos de la universidad tales como la biblioteca, el museo y
otras instalaciones.

Palabras en Accion

Resucita tu escritura; da vida a tus palabrasy dejalas ser-
palabras en movimiento; actua en obras, crea canciones,
poemas, discursos 0 monologos. En esta clase tu puedes respi-
rar vida a traves de tus palabras. Atraves de tu escritura tus
palabras bailaran en la pagina creando una imagen visual para
tu audiencia, esta clase sera muy maravillosa para aquellos
gue aman usar palabras creativamente, para aquellos que
aman el encontrar nuevas formas de usar palabras e inclusive
para aquelos que son abiertos a compartir diferentes formas de
epresion a traves de las palabras.

El Gran Ganador

Que se necesita para ser el "gran campeon" de muchos de
losjuegos de nuestra ninez? Nosotros miraremos la relacién
de cada juego en diferentes areas de la vida real como que
tienes para ganar o perder al tratar de ser el "gran ganador” en
la vida. Nosotros aplicaremos estrategias matematicas que
determinan como ser el "gran ganador" y ademas otras areas
de matematicas como probabilidad, prediccion y presentacion
de datos.

Los Misterios de los Mapas

Tu necesitas mapas para ir de un lugar a otro. De pronto tu tienes
un "GPS"en tu carro o en tu telefono. Los piratas tenian mapas
de tesoros hace muchos anos.Tu usas mapas para navegar por
videojuegos. Los mapas nos ayudan en muchas formas pero real-
mente cuanto sabes de mapas? Como es que los satélites recogen
informacion para hacer mapas? Como hacia la gente de genera-
ciones pasadas para navegar cuando no habian mapas? Sabias que
los mapas pueden ser usados para ver patrones al rededor del
mundo? Todo esto y mas te espera en el maravilloso mundo de
Los Misterios de los Mapas

Impacto en el Planeta

Todo lo que comemos, vestimos, y usamos como combustible
proviene de la tierra'y es procesado de una forma designada por
humanos. Sabias que la produccion de una botella de agua re-
quiere el equivalente a 5 botelllas de agua? Hay alimentos que
puedes escoger que son mas sostenibles que otros? Es mucho mas
beneficioso para el medio ambiente el usar ropa de algodon o es
un mito? Hay bastantes cosas importantes que debes considerar al
momento detomar una decision acerca de la mejor forma de usar-
nuestros recursos. En este curso utilizamos investigaciones
cientificas y tecnologia para evaluar los efectos de la actividad
humana en un ecosistema.

Educacion Fisica 2010

Basketball

fisico, energia, punteria,gracia,

rapidez, fisico, y agilidad, las tecnicas fundamentales de
pasar, lanzar y rebotar el balon seran ensefiadas.

Badmintos

Ven y juega uno de los deportes mas populares en Asia.
Estudiantes aprenderan lo basico de badminton in-
cluyendo como servir, lanzar y dejar caer lances, luego se
aplicara a sencillos, dobles, y a un grupo grande de
situaciones competitivas. La clase se terminara con un
campeonato de dobles.

Football Soccer

Aprende el deprote mas popular del mundo.Te ensefiare-
mos los principios de caminar,pasar,cabecear y controlar
el balon al igual de como anotar un gol.

Juegos de Campo

Que seria de un campamento de verano sin los juegos
tradicionales? En esta clase nosostros disfrutaremos de
juegos amigables y competitivos de equipo tales como el
de atrapar la bandera, fritshy, cuatroesquinas, y tocar el
codo. Algunos juegos requieren que tu seas rapido y
fuerte pero otros te haran usar el cerebro para realizar
como ganar.

Deportes sticks

Hace mucho tiempo los humanos cansados de de-
portes solo entre personas y decidieron mirar a la
naturaleza por inspiracion. los mejores deportes de
sticks seran practicados empezando desde waffle ball
a hockey de campo.Vision aguda, atletismo y coordi-
nacion seran muy importantes para

cuando aprendamos los principios basicos.

Juegos de Recojer

ste curso no solamente te ensefiara juegos de yarda
como el kickball, dos manos tocan una bola de foot-
ball or dodge ball pero emfatiza en como elegir el
capitan del equipo, crear equipos equilibrados,

crear sistemas de puntuacion y reglas de juego, y
como resolver conflictos

que inevitablemente se presentan en cualquier compe-
tencia.




